СЦЕНАРИЙ ИГРЫ

Игра будет состоять из 4 раундов (1 раунд 40 минут). 

1. Миссия. Захват и удержание базы.

На площадке имеются 4 стратегически важных базы  A1, А2, А3, А4, – нейтральные базы.  Задача противоборствующих сторон – захватить и удерживать нейтральные базы. Очки начисляются за каждую минуту удержания из расчета 1 балл за 1 минуту.

На каждой базе установлен таймер, по которому ведется отсчет времени удержания. Для активации начала отсчета  баз  необходимо нажать кнопку синюю или красную (в зависимости от цвета команды).Если не светиться база каким либо светом , то она нейтральна.

Время действия миссии – 40минут.

Максимально возможное количество очков – 160 очков.

Кратко:

Задача: Захвати точку, нажми кнопку своего цвета и держи оборону как можно дольше!

1.1. Миссия. Уничтожение объекта РЛС. У каждой армии вблизи их респаунта  располагается РЛС, которые играют один раз за раунд. Задача противоборствующих сторон –  взорвать объект, это может сделать с помощью бомбы, заложив ее. При поражении игроков, которые переносят бомбу, обязаны оставить ее на площадке и сами уйти в свой респаунт. Попыток взорвать объект не ограничено за раунд. При достижении цели команда зарабатывает 50 очков.

Кратко:

Задача: Взорвать объект, заложи бомбу.   
1.а Разведка (подготовить технику)
За 10 секунд до начала игры на поле выходит разведгруппа  в составе 6 человек без оружия (любые игроки). Развед группе необходимо доставить к своей технике топливо,  боеприпасы тактические щиты. При поражении игрока, он обязан оставить переносимый предмет на месте и выйти, как пораженный игрок. Если к технике не будет доставлено топливо и боеприпасы она, не сможет двигаться. (ЭТО МОЖНО СДЕЛАТЬ В ТЕЧЕНИИ РАУНДА)
Кратко:

Задача: назначить группу и   определить задачи.
1.б Развернуть госпиталь. Это делает игротех (медик) по указанию генерала в определенном  месте(до респа должно быть не меньше 25 метров, если не развернут госпиталь медик не имеет право обтирать людей), при захвате флага госпиталь, противоположной командой, это армия лишается госпиталя и медика и он переходит за другую команду. Медик поражается, как обычный игрок. Захват флага происходит не пораженным игроком, после этого необходимо доставить флаг к своему респу.

Кратко:

Задача: Захвати госпиталь или удержи его.    
 (2-я,3-я, 4-я,  Проходит по правилам 1-й, со сменой сторон!
Во всех миссиях,  игра происходит non-stop, т.е. при поражении игрок возвращается в СВОЙ штаб, где затирает краску, после чего может снова вступить в бой. Выход с территории штаба возможен каждые 5 минут часа, т.е. в 00:05, 00:10, 00:15, 00:20 и т.д. Контроль времени осуществляется игротехом, либо с помощью часов, установленных в каждом штабе.

Правила игры
МАСКУ НА ПОЛЕ НЕ СНИМАТЬ!!!

ВНЕ ИГРОВОЙ ЗОНЫ НА СТВОЛЕ ДОЛЖНА БЫТЬ ЗАГЛУШКА!!!

1. Попадание будет засчитываться любое(отпечаток краски с 5-ти рублевую монету на любой части тела игрока, либо переносимого им предмета)
2.  У каждой армии будет  по одному медику. Медики (игротех)  протирают  любое попадание (кроме попадания в голову) . При попадании  в медика, медик у ходит в зону обеспечения до открытия рейспаунта. 

3. Гранаты используются для захвата фортов и укреплений, при попадании гранаты внутрь форта или укрепления игроки выводятся с этих укреплений.

4. Чтобы уничтожить  броневик необходимо кинуть гранату под дно броневика (чтобы граната сработала) или заложить муляж гранаты в корзину сзади. 
5. За снятие игроком маски на площадке, удаляется он и еще один игрок из его команды.
